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MAAKOND PARNU

OPPEASUTUS Nimi: Parnu Raama P&hikool
Koduleht: https://www.raama.ee/

EDULOO ESITAJA Nimi: Mart Kimmel

Amet: Ettevdtliku kooli koordinaator
E-post: mart@raama.ee
EDULOO EESTVEDAJA(d) Nimi: Joonas Leemet

Amet: 8. klassi dpilane

E-post: kool@leemet.me

Nimi: Armin Palumdgi
Amet: 8. klassi dpilane

Nimi: Magnar Liier
Amet: 8. klassi dpilane

Nimi: Anette-Marie Sibul
Amet: 8. klassi Opilane

KLASS/VANUSERUHM Il kooliaste

TEGEVUSE ALGUS- JA 03.10.2018 - 04.10.2018

LOPPKUUPAEV

EDULOO PEALKIRI Raama Hackathon

TEGEVUSE EESMARGID JA | L. C:)pilaste tiimid to6tavad Uheskoos valja lahendusi etteantud probleemidele.
SEOS OPPETOOGA 2. Opilased koostavad disainipdhise paberprototibi enda &pist, mis etteantud

probleemi lahendab.

Tegevus on seotud kunstidpetusega, informaatikaga, matemaatikaga, eesti keelega.

TEGEVUSE Leida ja koostada tiimipdhise ideepraktikumi kaudu probleemile lahendus api abil
LUHIKOKKUVOTE ning disainida see app.
MEEDIASSE 4. - 6. klassi prf)bleem oli: “Sé6givahetunnis on jarjekorrad liiga pikad ja votavad
.. vy palju vahetunni vaba aega.”
max 1000 tahemarki koos 7.-9. klassi probleem oli: “Opilased veedavad suurema osa tunniajast nutiseadmes
tihikutega ning seetdttu hajub nende tdhelepanu tunnis.”

Tehtud apiprototiupide miniesitlus, kus iga tiim teeb pitch-i ehk liftikdne.
Aega selleks on 60 sekundit ning liftikbne kaigus raagitakse, miks seda appi on vaja
ja kuidas see &pp tootab.

http://nutiraama.weebly.com/uudised/raama-hackathon-3-ja-raama-hackathon-4
KOOSTOOPARTNERID 1. Koolisiseselt olid koostddpartnerid Klassijuhatajad ning juhtkond, tanu kellele
Opilased said osaleda tegevuses.

2. Koolivaliselt oli koostddpartneriks Parnumaa Arenduskeskus, kes tegevust
tutvustas ka teistele maakonna koolidele.
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TEGEVUSES OSALENUD Nimi: Joonas Leemet (idee véljatdotaja ja praktikumi labiviija)

OPILASTE ROLLID Amet: 8. klassi dpilane
E-post: kool@leemet.me

Nimi: Armin Palumagi (praktikumi l&biviija)
Amet: 8. klassi dpilane

Nimi: Magnar Liier (praktikumi labiviija)
Amet: 8. klassi dpilane

Nimi: Anette-Marie Sibul (praktikumi l&biviija)
Amet: 8. klassi Gpilane

TEGEVUSE TULEMUSED 1. Opilaste tiimid toéotavad tiheskoos valja lahendusi etteantud probleemidele.
JA MOJU Tulemus: 3-litkmelised tiimid lahendasid etteantud probleemi edukalt.

2. Opilased koostavad disainipdhise paberprototuiibi enda &pist, mis etteantud
probleemi lahendab.

Tulemus: 3-liikmelised tiimid koostasid disainipdhise paberprototiibi ning
tutvustasid seda ka liftikdnes teistele tiimidele.

1. Igas tiimis 3 liiget.

SOOVITUSED 2. lgal tiimiliikmel enda konkreetne roll tiimis.

3. Probleem olgu konkreetne ja mdddetav, samas selline, et sellele pakutakse
erinevaid lahendusi.

Viited illustreerivale http://nutiraama.weebly.com/uudised/raama-hackathon-3-ja-raama-hackathon-4
materjalile

Mina, Mart Kimmel, noustun antud eduloo ja kaasa saadetud lisamaterjali avaldamisega ,,Ettevotliku
kooli“ kodulehekiiljel www.evkool.ee ja teistes kommunikatsioonikanalites.

Taidetud vorm saata meiliaadressile ettevotlikkool@gmail.com . Kirja pealkirjaks lisada MAAKOND:
OPPEASUTUSE NIMI. Edulugu loetakse saadetuks, kui saate vastavasisulise vastuskirja.
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